
Florian PIETTE(26 ans) - yaflo.piette@gmail.com - 06 82 83 87 54

EXPÉRIENCESPROFESSIONNELLES

LevelDesigner –CyanideStudio –Décembre 2013 àMai 2014
Création et habillage de cartes sur Le Tour de France

Animateur de séjour de vacances – Telligo –Étés 2013 à 2021
Encadrement et animation de jeunes (11-17 ans)
Initiation à la création de jeux (GameMaker, Unity...)

FORMATION
Diplômede GameDesigner – ISART Digital –2013 à 2016

BAFA–UFCV–2013
Spécialisation DirecteurAdjoint

COMPÉTENCESCLÉS

ACTIVITÉS
EXTRAPROFESSIONNELLES

LOGICIELS

LANGUES

Unity, Unreal Engine
C#, C++, Blueprint...
Trello, GitHub, Perforce
Excel, Word, Powerpoint
Photoshop, Illustrator, Flash

Anglais : professionnel (TOEIC : 980/990)
Allemand : scolaire

COMPÉTENCES
Gestionde projet
Technical Level Design
Localisation

Jeux Vidéo : puzzles, indés...
Jams, évènements (AMaze,
Screenshake Festival...)
Lecture : La Horde du Contrevent,
Fondation, le Cycle d’Ender...

StageQA–Wizarbox –Juin 2011
Test de jeuxet deSeriousGame
AssistanceàunGameDesigner

Portfolio

Testeur QA–Focus Home Interactive –Janvier àMars2015
Recensement et suivi de bugs

GameDesigner –SorbonneUniversités – JanvieràJuillet 2016
Création d’un SeriousGame sur la recherche d’informations
Développement de gameplays et d’un scénario

LevelDesigner–Dontnod Entertainment –Août 2016 à Décembre 2020
Conception et scripting demissions sur les jeux Vampyr et Life Is Strange 2
Level design d’unmonde ouvert (PNJ, interactions, combats…)

TechnicalDesigner–Dontnod Entertainment – Janvier 2021 àmaintenant
Création des spécifications (cahier des charges d’une fonctionnalité)
Intégrations des systèmes Blueprint (Unreal Engine)

TECHNICAL DESIGNER

Florian PIETTE


